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Introduction
La quasi-totalité des programmes informatiques
nécessitent

e I'affichage de questions posées a l'utilisateur

 I'entrée de données par l'utilisateur au moment de
I'exécution

e I'affichage d'une partie des résultats obtenus par le
traitement informatique

Cet échange d’informations peut s’effectuer avec une
interface utilisateur (Ul en anglais) en mode texte (ou
console) ou en mode graphique
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Interface graphique

Une interface graphique est formée d'une ou plusieurs
fenétres qui contiennent divers composants
graphiques (widgets) tels que

e boutons

e listes déroulantes

* menus

e champ texte

* etc.

Les interfaces graphiques sont souvent appelés GUI
d’aprés I'anglais GraphicalUser Interface



—Les API utilisées pour les interfaces

graphiques en Java

2 bibliotheques :

o AWT Abstract WindowToolkit(, JDK 1.1)
e Swing (JDK/SDK 1.2)

Swing et AWT font partie de Java JFC( Java Fondation
classes) ) qui offre des facilités pour construire des
interfaces graphiques
Swing est construit au-dessus de AWT

méme gestion des événements

les classes Swing de héritent des classes de AW'T
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AWT

AWT utilise directement les composants du systeme.

Cela permet d'étre rapide puisque c'est le systéme qui
s'occupe de la création. Néanmoins, Java se voulant
portable,

on est obligé de limiter les composants AWT aux
composants qu'on trouve sur tous les systemes
d'exploitation.

ces composants sont des composants lourds.
On ne trouvait donc pas de tableau ni d'arbre.



Button

Canvas

Choiece

D'ia'ln:-gj—{:- F'i'leD'ia'I-:-gj

i
=
(ji]
™
-
o
L
a
L

Containar

s

= [ ScrolTPane )
4‘IIE!II
-,
{:CQMPQnent~f - Scrollbar’
Texth
L Text{omponent

TextField :!-

Che-:kl:u:-::{MenuItem_:l

—{ HenuItem_}—

{ MenuComponent —

< Menubar )




/ —

/

Swing
Swing fait partie de la bibliotheque Java Foundation

Classes (JFC).

C'est une API dont le but est similaire a celui de I'API
AWT mais dont le mode de fonctionnement et
d'utilisation est conpletement différent.

Swing a été intégrée au JDK depuis sa version 1.2.
Cette bibliotheque existe séparément pour le JDK 1.1.
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Swing
Les composants Swing forment une nouvelle

hiérarchie paralleéle a celle de 'AWT.

L'ancétre de cette hiérarchie est le composant
JComponent.

Presque tous ces composants sont ecrits en pur Java.

Les composants Swing sont des composants légers
(lightweight) : non dépendant de I'architecture a
l'inverse (heavyweight) AWT (JDK 1.1)
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Structure d’une interface graphique :

conteneurs: Japplet, JFrame, JPanel...
composants « atomiques »: JButton, Jlist, JPopupMenu
gestionnaire de disposition : LayoutManager

interaction avec l'utilisateur : gestionnaire d’évenements

10



Les conteneurs
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Les fenétres

* Il existe plusieurs types de fenétres dans Swing :
e JWindow
 JDialog
e JFrame
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JWindow

C'est la fenétre la plus basique. C'est juste un
conteneur que vous pouvez afficher sur votre écran. Il
n'a pas de barre de titre, pas de boutons de
fermeture/redimensionnement et n'est pas
redimensionnable par défaut. Vous pouvez bien sir lui
ajouter toutes ces fonctionnalités.

On utilise surtout les JWindow pour faire des
SplashScreen, c'est-a-dire des interfaces d'attente qui
se ferment automatiquement.
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Exemple

import javax.swing.*:;
public class testW E
public static void main (5tring[] args) {1
J/0n crée une nouvelle instance de notre JWindow
JWindow window = new JWindow():
window.=setSize (300, 200)://0n lui donne une taille pour gu'on puizse la voir
window.setVisible(true):;//On la rend wvisible
window.setLocationRelativeTo(null); //on centre la fenetre

auide
ration

14
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JDialog

C'est une fenétre destinée aux boites de dialogue.

Peut étre modal, c'est-a-dire qu'elle bloque une autre
fenétre tant qu'elle est ouverte.

Elles sont destinées a travailler de paire avec la fenétre
principale(JFrame).
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Exemple

import javax.swing.*;
public class testlW {
public static void main (String[] args) {
//0n crée une nouvelle instance de notre JDialnﬁ
JDialog dialog = new JDialog():

dialog.set5ize (300, 200);//0n lui donne une taille pour qu'on puisse la wvoir

dialog.setVisible (true);//0n la rend wvisible
dialog.setLocationRelativeTo(null); //on centre la fenetre
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JFrame

C'est une fenétre destinée a étre la fenétre principale
de votre application.

Elle n'est dépendante d'aucune autre fenétre et ne peut
pas étre modale.

Elle a une barre de titre et peut accueillir une barre de
menu.

Elle posséde un bouton de fermeture, un bouton de
redimensionnement et un bouton pour l'iconifier.

17



import java.awt.*®;
import javax.swing.JFrame;
public class Fenetre extends JFrame {
public Fenetre()

{ // titre de la fenetre

setTitle ("Ma fenetre");

set5ize (300,300);

setLocationRelativelo (null);
//0m dit & 1'application de se fermer lors du
//clic sur la croix

zetDefaultClose0peration (Jframe.EXIT ON CLOSE);

/[ donner une couleur pour le font de la fenetre
getContentPane () .2etBackground (Color.PINE) ;
/[ changer 1'"image de la barre de titre
Imagelcon image = new Imagelcon("Garden.jpg"):
f.zetIconlmage (image.getImage());
zetVisible (true);
1
public static void main(String[] args) {
Fenetre f=new Fenetre();
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JPanel

Un JPanel est un conteneur élémentaire destiné a
contenir d'autres composants. Il est muni d'un
gestionnaire de placement.

On l'utilise pour regrouper les different composants
(voir son utilisation apres, dans les exemples)

JPanel pan=new JPanel();

19
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Les onglets : JTabbedPane

lls servent a présenter un ensemble de documents dans une
méme application.

Cette approche utilise une seule fenétre et chaque document
peut étre placer dans un panneau dédié qui est alors
accessible aux travers d'onglets.

Un panneau a onglets est représenté par la classe
JTabbedPane.

Ce composant est un conteneur acceptant un nombre
guelconque d'enfants et affiche un onglet pour chacun.

L'utilisateur peut alors cliquer sur un onglet pour afficher
I'enfant correspondant.
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JTabbedPane : Constructeurs

JTabbedPane() : Création d'un panneau a onglets
vierge. Si le nombre d'onglets devient important
ces derniers se placent automatiquement sur
plusieurs lignes.

JTabbedPane(int placement) : Création d'un
panneau a onglets vierge. Les onglets, se place
dans l'une des quatre orientations prévues suivant
la constante spécifiée en argument :
JTabbedPane. TOP, JTabbedPane.BOTTOM,
JTabbedPane.LEFT ou JTabbedPane.RIGHT.
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JTabbedPane : Constructeurs

JTabbedPane(int position, int régle) : vous avez
la possibilité de faire en sorte que les onglets, quel
que soit leur nombre, reste systématiquement sur
une seule ligne. Dans ce cas la, des fleches
supplémentaires apparaissent afin que vous
puissiez naviguer dans I'ensemble de vos onglets.
Voici les deux constantes que vous pouvez alors
utiliser : JTabbedPane. WRAP_TAB_LAYOUT (par
défaut) ou JTabbedPane.SCROLL TAB LAYOUT.
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Ajout de nouveaux onglets :

void addTab(String titre, Component contenu):
Ajout d'un nouvel onglet avec son titre, en
spécifiant le composant enfant qui propose le
contenu désiré.

void addTab(String titre, Icon icone,
Component contenu) : Par rapport a la méthode
précédente, nous rajoutons une icone associée au
titre de 'onglet.
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Ajout de nouveaux onglets :

void addTab(String titre, Icon icone, Component
contenu, String aide) : Cette fois-ci, nous rajoutons
également une bulle d'aide qui s'activera lors du passage du
curseur de la souris au dessus de l'onglet.

void insertTab(String titre, Icon icone, Component
contenu, String aide, int emplacement) : Il est possible
également de rajouter un onglet et de l'insérer a un
emplacement spécifique. Par rapport au précédentes
meéthodes, il est alors nécessaire de spécifier la position
désirée dans I'ordre des onglets déja établi.
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Navigation et gestion des onglets :

* void remove(Component contenu) : Suppression de
I'onglet et de son contenu correspondant au composant
choisi.

* void remove(int index) : Suppression de I'onglet spécifié
et de son contenu.

* void removeAll() : Suppression de tous les onglets et de
leur contenu.

* void setBackgroundAt(int index, Color fond) :
Proposer une couleur de fond pour l'onglet sélectionné.

* void setComponentAt(int index, Component
contenu) : Proposer un autre contenu pour l'onglet

sélectionné. -



Navigation et gestion des onglets :

* void setEnabledAt(int index, boolean actif) : Permet
d'activer ou de désactiver un onglet spécifique.

* void setForegroundAt(int index, Color fond) : Proposer
une couleur du titre pour l'onglet sélectionné.

* void setlconAt(int index, Icon icone) : Proposer une
nouvelle icone pour l'onglet sélectionné.

* void setSelectedIndex(int index) : Sélectionne 1'onglet.

* void setTitleAt(int index, String titre) : Spécifie le titre
de l'onglet sélectionné.

* void setToolTipTextAt(int index, String aide) : Spécifie
la bulle d'aide associé a I'onglet sélectionné.
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Exemple

import java.awt.”;

import javax.swing.”;

public class Fenetre extends JFrame {
private JPanel pan=new JPanel();
private JLabel lab=new JLabel("bonjour");
private JButton bi=new JButton("Bouton 1");
private JButton b2=new JButton("Bouton 2");

private JTabbedPane ongl=new
JTabbedPane(JTabbedPane. TOP,JTabbedPane.SCROLL_TA
B_LAYOUT);
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~ Exemple =

/ public Fenetre() {
pan.add(bz);
pan.add(b1);
ongl.addTab("onglet1",pan);
ongl.addTab("onglet 2",1ab);
ongl.setEnabledAt(1,false);
add(ongl);
setTitle("Ma fenetre");
setSize(500,500);

setLocationRelativeTo(null);
setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

Imagelcon image = new Imagelcon("Garden.jpg");
setlconlmage(image.getImage());
setVisible(true);}

public static void main(String[] args) {

Fenetre f=new Fenetre(); 1} e



Exemple

e Ma fenetre

[_onglet 1

onglet 2

Bouton 2

Bouton 1
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| Le gestionnaire de placement




e Siis

// °
Architecture de Layout

Pour placer des composants dans un container, Java propose
une technique de Layout.

Un layout est une entité Java qui place les composants les uns
par rapport aux autres.

Le layout s‘occupe aussi de réorganiser les composants
lorsque la taille du container varie.

Il y a plusieurs layout : BorderLayout, BoxLayout, CardLayout,
FlowlLayout, GridLayout, GridBaglLayout.

Un layout n’est pas contenu dans un container, il gere le
positionnement.
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java.awt.FlowL aycut

Dispose Ies cnmposants d'un cnntalner Ies uns derr:ere
les autres en ligne et a leur taille préférée, en retour-
nant a la ligne si le container n'est pas assez large.

java.awt.GridlLayout

Dispose les composants d'un container dans une grille
dont toutes les cellules ont les mémes dimensions.

java.awt.BorderLayout |

Dispose cing composants maximum dans un container,
deux au bords supérieur et inférieur a leur hauteur pré-
férée, deux au bords gauche et droit & leur largeur pré-
férée, et un au centre qui occupe le reste de |'espace.

java.awt.CardLa;aut

Affiche un composant a la fois parmi I'ensemble des
composants d'un container (pratique pour créer des
panneaux comme ceux de la boite de dialogue de Pre-
ferences d'Eclipse).

java.awt.CGridBaglLayout

Dispose les composants d'un container dans une ngHE
dont les cellules peuvent avoir des dimensions varia-

' bles. La position et les dimensions de la cellule d'un

composant varient en fonction de sa taille préférée et
des contraintes de classe
java.awt.GridBagConstraints quilui sont
associées.
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*/fﬁ;;Layout

Un FlowlLayout permet de ranger les composants dans une
ligne. Si 'espace est trop petit, une autre ligne est créeée.

Le FlowlLayout est le layout par défaut des JPanel

I | £| Une fenétre I. = [ [=] ﬁj‘

JButton 1 2 je suis JButton 3

JButton 4 JButton 5

33



~ Exemple : FlowlLayout

T importc java.awo. =
Ipukblic class DemoFlowlLayout extends JFrame {

private JButton mord = new JButctcon ("JEButtom 1™) ;
private JButton ouwuest = new Jobutton ("2")
priwvate JButton =sud = new JButton{™je =sui=s JBEuttomn 3™) -
private JButton centre = new JButtcon ("JButtom 4™) ;
privatce JbEutton st = new Joutctcon ("JBEuttomn S™) 2
priwvate JPanel panmeaun = new JPanel ()

] pubklic DemoFlowLawvouat () {

setTitle ("Une fenetre")

etSize (200, Z2Z50) ;
secDefanltcCloseOperation (EXTIT ON CLOSE)
banneau.SEtLayﬂutinew FlowLayouat ()} ) 2
pannean.add (noxd) :

pannean . add (ouaest)

panneaud.add (sud)

pannean.add (centre)

pannean .add (est)

add (panneau) ;

setVi=zikble (Crus)

T }

| public =static vold main(String[]l] arg=s)y {1
new DemoFlowLawvouwut () .

T }
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/Egmple : FlowlLayout

Lors de la construction d'un gestionnaire FlowlLayout, nous
pouvons spécifier un parametre d'alignement d'une ligne de
composants par rapport aux bords verticaux de la fenétre.
Pour cela, nous utilisons ['une des composantes entieres

suivantes :

FlowLayout.LEFT "Left" A gauche
FlowLayout.RIGHT "Right" A droite
FlowLayout.CENTER "Center”  Au centre (valeur par défaut)

39



Exemple : FlowLayout
* setLayout(new FlowLayout. RIGHT);

Une fenétre (=] = [ |
2 je suis JButton 3

JButton 4

JButton 5
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~ GridLayout

Un GridLayout permet de positionner les composants sur
une grille.

| =) Une fenétre . -
JButton1 JButton2
JButton3 JButtond
JButtons
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~ Exemple : GridLayout

ﬁimpﬂrt Java.awt . -
L-impﬂrt dJavax . =SwWwirng .- = 7

pulblic class DemobGridlayount extends=s JErame {

private JButton Bl = mew JButtcon ("JEButtcoml™)
privatce JButton b2 = mew JEButtcon ("JButtcomZ2™)
privatce JEBEutton B3 = mew JEuttcon ("JEutctcom3T)
private JButton b4 = mew JButton {("JEButtoma™)
private JEutton BS = new JEutctcon ("JSuttcomnS™)

pulblic DemobGridlLawyvowt () 1
secTitctle ("Tne fenScre™) ;
SecSizse (200, Z250) -2
secDefaultcCloseOperation (EXTT O CT.LOSE) -
zetclLayout (nmnew Gridlayount (3, 23 ) -
add {(1)
add (&2)
add (=3)
add {(4)
add (=5}
SecWisibkble (crus) -

S % % M W

T ¥

= public =static wvold main(Stringl[]l] axzgs)y 4
new DemoGridlawvowt () 2

T ¥

LT T T I TR T |



e . .

~ BorderLayout

Le BorderLayout sépare un container en cing zones: NORTH,
SOUTH, EAST, WEST et CENTER

Lorsque I'on agrandit le container, le centre s'agrandit. Les
autres zone prennent uniguement l'espace qui leur est

nécessaire.
ru:;_q Une fenétre l‘:’ l =] I-E&J

Nord

Ouest Centre Est

Sud

39




- Exemple : BorderLayout

| Admport jJava.aw:.BorderL.ayowut :
Frimport jJjavax.Swing. ;.

lpublic class DemoBorderlayvout extends JFrame {

private JEButton nord = new JButton ("HNoxrzd™) -
private JEutton ouest = new JBEutton ("OCuest™) -
private JEButtomn =ud = new JEButtomn ("Swad™) :
private JEButton centre = mnmiew JBEutton ("Cenmtre™) ;2
private JEButtomn est = new JEutton ("E=s=tT™)
1 public DemoBorderlLavont () 1
secTitcle ("UOne fenétcrae™) :

setSize (300, 250% -
secDefanlcClo=seOperation (EXTT OM CLOSE) -
add (nord, EBEorderlLawvout.NORTH)
add (onest, BorderlLavouat .WEST)
add (sud, BorderlLavout.S00THY) -
add (centre, BorderlLavout . CEMNTER) -
addl{est, BorderlLavout . ES3T) -
setVisible (Crue) -

S

r ¥

1 public =static wvoid mainm(String[] arg=s) i
new DemoBorderLawyvoat () F

r ¥
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~ CardLayout

Un CardLayout permet d’avoir plusieurs conteneurs ; les
uns au dessus des autres (comme un jeux de cartes).

Nord

I‘F
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Exemple : CardLayout

Eﬁimpﬂrt Java.awt .~ ;
L-impﬂrt Javax .. .Swing. = 7

El pubklic class DemoCardLavyvout extends JFrame {
private JButtom Bl = mew JEButtcom (™1™}
privatce JBEutton B2 = mew JButctomn (T2
priwvatce JButton B3 new JEuttcomnm (TET)
priwvatce JbDhutton B4 new JEuttcon ("4a™)
priwvatce JDOhutton BS new JDouattcomnm ("S™)

[
e qr %m R N

= prukbhlic DemoCardl.awyount () f

setTitle ("UOne fendtcre") :

setcSi=ze (300, 250)% 2

setlDefanul cCloseOperation (EXTT ON CT.OS5E)} -
setctlavyvoutt (new Cardl.awvouat () -

add(b1, "MHMoxrd™) :
add (b2, "OCuest™)
add (b3, "Suad"™) :
add(k4, "Centcre™)
add (S, "E=t"™) :r
ZecVi=sible (Crus)

L]

LT

Ll ]

T ¥

| rublic static void main(Stringl[]l] args) {4
new DemoCardlL.awyount () 2

T ¥




Les composants atomiques




Les composants atomique

Jlabel
JTooltip
JTextfield
JTextArea
JButton
JCheckBox
JRadioButton
Jlist
JComboBox
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JLabel

JLabel() : Construit une étiquette vierge, sans texte ni
icOne.

JLabel(String libellé) : Construit une étiquette avec le
texte aligné a gauche.

JLabel(Icon icone) : Construit une étiguette sans texte,
avec une icone alignée a gauche.

JLabel(String libellé, int alignement) : Construit une
étiquette en choisissant |'alignement du texte au moyen
d'une des constantes LEFT, CENTER ou RIGHT.

45



JLabel

JLabel(Icon icOne, int alignement) : Construit
une étiquette sans texte en choisissant

l'alignement de l'icobne au moyen d'une des
constantes LEFT, CENTER ou RIGHT.

JLabel(String libellé, Icon icone, int
alignementHorizontal) : Construit une étiquette
avec un texte et une icone placée a gauche du texte

en choisissant I'alignement du couple suivant I'une
des constantes LEFT, CENTER ou RIGHT.

46



Exemlpe

import java.awt.®;

“import javax.swing.®;
pukblic class Fenetre extends JFrame {

private JLabel lab=new JLabel ("bonjour"™,new ImagEIcnn['c:fhnme_behe[l].jpg'},JLahel.CEHTER};
puklic Fenetre() {

lab.setFont (new Font ("&4ial",Font.BCOLD,20))
add (lak) ;

setTitle ("Ma fenetre"):

setSize (550,550) ;

setLocationRelativeTo(null); setDefaultCloseCperation (EXIT ON CLOGSE);
Toolkit tk=Toolkit.getDefaultToolkit():

setIconImage (tk.getImage ("c:/Garden.ipg™) )

setVisible (true);

H

pukblic static wold main(String[] args) {
Fenetre f=new Fenetrel():

47



bonjour
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JToolTip

Il est possible, lorsque la souris passe au dessus d'un
composant, de faire apparaitre un petit message sous le
curseur et qui précise le role du composant, ce que nous
appelons une bulle d'aide.

Cette bulle d'aide est assurée par la classe JToolTip.

Tous les composants graphiques, qui héritent donc de
JComponent, peuvent accéder a cette fonctionnalité au travers
de la méthode setToolTipText(String).

Il suffit juste de préciser le texte désiré, et la bulle d'aide
s'affichera alors automatiquement a chaque passage du
curseur de la souris au dessus de ce composant.
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Exemple

import java.awt.®;

import javax.swing.*®;
public class Fenetre extends JFrame {

private JLabel lab=new JLabel ("bonjour™,new ImagEIcnn['c:fhnme_bebe[l].jpg'},JLahel.CEHTER};
public Fenetre() {

lab.zetFont (new Font ("Rial",Font.BOLD,20)) !
* lab.2etToolTipText ("Bonjour™) ;s
add (lakb) ;

zetTitle ("Ma fenetre");

zet5ize (550, 550) ;

setLocationRelativeTo(null); setDefaultCloseCperation (EXIT ON CLOSE);
Toolkit tk=Toolkit.getDefaultToolkit():

setIconImage (tk.getImage ("c:/Garden.ipg")):

zetVisible (true) ;

}

public static wold main(S5tring[] args) {
Fenetre f=new Fenetre|();

50



Exemple

. '- Ma fenetre

bonjour
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JScrollPane

C’est la classe qui permet de définir les barres de
défilement horizontale et verticale.

Lorsque vous créez un JScrollPane, vous pouvez
préciser les conditions d'affichage de ses barres de
défilement.

Cela s'appelle une politique d'affichage d'une barre
de défilement.

52



JScrollPane : constructeurs

JScrollPane() : Crée un panneau sans composant interne
avec des barres de défilement qui apparaissent suivant le
besoin. Vous devez précisez par la suite le composant qui
bénificiera de cette fonctionnalité au travers de la
méthode setViewportView(Component).

JScrollPane(Component composantEnveloppé) : Crée
un panneau qui integre le composant enveloppé et qui
propose des barres de défilement horizontale et verticale
qui apparaissent automatiqguement suivant les capacités

de ce composant interne et suivant les besoins du
moment.

7]



JScrollPane : constructeurs

* JScrollPane(Component composantEnveloppé, int
politiqueVerticale, int politiqueHorizontale) : Crée un
panneau qui integre le composant enveloppé et qui
propose éventuellement des barres de défilement
horizontale et verticale suivant la politique choisie.

54
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~ JScrollPane

HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_ NEEDED,
VERTICAL_SCROLLBAR_AS NEEDED : n'affiche une barre de
défilement que si le composant enveloppé ne tient pas
entierement.

HORIZONTAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS : affiche toujours une barre de
défilement, quelle que soit |a taille du composant enveloppée.
HORIZONTAL_SCROLLBAR_NEVER, VERTICAL_SCROLLBAR_NEVER
: n'affiche jamais de barre, méme lorsque le composant enveloppé
ne tient pas entierement. Si vous utilisez cette politique pour les
deux barres, vous devez proposer un autre moyen de manipuler le
JScrollPane.
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xemple

| import java.awt.*;

-import javax.swing.®:
| public class Fenetre extends JFrame {

private JPanel pan= new JPanel():
private JS5crollPane scroll=new

JScrollPane (pan, ScrollPaneConstants, VERTICAL SCROLLBAR AS NEEDED ,ScrollPaneConstants.HORIZONTAL SCROLLBAR AS NEEDEL);
I public Fenetre() {

private JLabel lab=new JLabel ("bonjour",new ImageIcun["c:fhnme_bebe[l] .ipg") ,JLabel .CENTER) ; /

lab.zetFont (new Font ("&ial", Font.BOLD, 20)):
lab.setToolTipText ("Bonjour™)

pan.add (lab):

add (scroll):

setTitle ("Ma fenetre");

setiize (550,550)

setLocationRelativeTo(null); setDefaultCloseCperation (EXIT ON CLOSE);
Toolkit tk=Toolkit.getDefaultToolkit():

setIconImage (tk.getImage ("c:/Garden.ipg")):

setVisible (true);

}

I public static void main(S5tring[] args) {
Fenetre f=new Fenetre():
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JTexteField

JTexteField : collecte une entrée de texte sur une seule ligne.

nous pouvons lire et écrire le texte avec les méthode
o getText()
e setText()

Ces deux méthodes sont héritées de la super-classe
JTextComponent.

Constructeurs :
e JTextField(String chaine, int taille)
o JTextField(String chaine)
e JTextField(int taille)
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JTexteField

D’autres méthodes propres a la classe JTextField :

e setFont() : permet de spécifier la fonte dans
lequel le texte est affiché.

e setColumns() : donne le nombre de caracteres
dans le champ.
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JTextArea

JTextArea : collecte une entrée de texte sur plusieurs
lighes.

Constructeurs:

o JTextArea( int lignes, int colonnes ): spécifie le nombre de
lignes et de colonnes pour la zone

o JTextArea() : zone de texte vide .

Si on a pas spécifie le nombre de lignes et de
colonnes pour la zone on utilise les méthodes
setColumns() et setRows() .
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JTextArea

Retour a
dépasse

la ligne automatique : si le texte entré
a capacité d'affichage de la zone de texte,

le reste du texte est coupé. Pour éviter que des

longues |

ignes ne soient tronquees, vous pouvez

activer le retour automatique a la ligne avec la
méthode setLineWrap() :
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JTextArea

setEditable() :Permettre |'édition ou provoquer la lecture seule
setMargin() :Proposer des marges

setSelectedTextColor() et setSelectionColor() :
Changer les couleurs de la sélection

setCaretColor() : Changer la couleur du curseur de
texte

getSelectedText() : Récupérer la sélection
getText() : Récupérer le texte
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JTextArea

Demuﬂﬁﬂdﬁum$mm]

El import javax.swing. #;
Linpurt Java.awt.*;
Fl public class DemodJlexthrea extends JFrame{

private JLabel etiquette=new JLabel ("exemple de zone de texte
private JScrollPane ascenceur = new JScrollPane (texte) !

H public DemoJTlexthrea () {

super ("Exemple JIlextirea ")
this.=setlLayout (new BorderLavyvout () ) -
texte.setSelectedTextColor (Coloxr .BLUE) ;
texte.zetlCaretColor (Color . .magenta) ;
this.add(etiguette,BorderLayout .HORTH) -
this.add (ascenceur, BorderLayout . CENTER) ;
Btring s=texte.getText () :
Syvstem.out.println(=);

thi=s.zsetBounds (100,100,200, 300) ;
this.setDefaultCloseOperation (EXTIT ON CLOSE) ;
this.setVisible (true) ;

-}

El public =static woid main (5tring[] args) {
new DemodJlextirea () r

-}

-}

", JLabel .CENTEERE) ;

private Jlextirea texte= new JlextArea("je suis une zone de texte..."):
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% JTextArea

[ E Exemple JTextArea Eé“.

exemple de zone de texte :
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Composants de choix

® Jbutton

® JCheckBox

® JRadioButton
o Jlist

® JComboBox
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JButton

Cette classe JButton implémente un bouton poussaoir.

Les boutons Swing peuvent comporter une image en
plus d'un label.

La classe JButton possede des constructeurs
acceptant un objet Icon capable de se dessiner lui-
méme.

Vous pouvez créer des boutons dotés de |égendes,
d'images ou des deux.
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JButton

* Constructeurs :

e JButton()

e |Button(String libellé)

e JButton(Icon icone)
(

JButton(String libellé, Icon icone)
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Dfnuﬂﬂuﬂnuﬁwa]

Eﬁimpnrt dJava.awt.*;
L-impnrt dJavax.swing. *;

Clpukblic class DemoJButton extends JFrame {

private JBEutton Bl = new JEButton ("JEButtonl™) -
rivate JEutton B2 = new JEutton (new Imnagelcon ("validerxr.jpg™) ) -
private JbEutton B3 = new JEuttomn ("JEutton3™) -

=] public DemoJButtom () {

setTitle ("Une fenétre™) ;

Bl .=z=etFont (new Font ("Comic San=s HM3", Font .BOLD, 22} ) -
Bl . .=z=etForeground (Color .BLUE) -

BE3. =smcecEnabkled(fal=sse) :

z=etiize (250, 250 :
setDefaunltlCloseOperation (EXTIT ON CLOSE) -

zetlLayvout (new GridlLavyvount (3,13 ) 7

add (k1) ;-

add (k:2) »

add (&3) ;-

ZetWVisikbkle (Cxrus)

T ¥

=l public static void main(S5tcring[] args) {
new DemoJButton () !

T ¥
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Une fendétre (= [ [ e |

JButtonl

e

JButton3
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es cases a cocher : JCheckBox

Si vous souhaitez recueillir une réponse qui se
limite a une entrée "oui" ou "non", utilisez
plutot une case a cocher. Ce type de
composant, qui est représenté par la classe
JCheckBox, s'accompagne d'un intitulé qui
permet de les identifier.

L'utilisateur clique a l'intérieur de la case pour
la cocher, et fait de méme pour la désactiver.
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Les cases a cocher : JCheckBox

Constructeurs

heckBox()

heckBox(String libellé)

heckBox(Icon icone)

heckBox(String libellé, Icon icone)

heckBox(String libellé, boolean sélectionné)

heckBox(Icon icone, boolean sélectionné)

heckBox(String libellé, Icon icone, boolean
sélectionné)

La méthode isSelected():permet de voir si une

case a cocher est selectionnée ou non .

oo Rhn oo
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Les cases a cocher : JCheckBox

DemoJCheckBox.java |

=] inport java.awt.*;

L
=

1]
1]

private
private
private
private
private

public

}

b}

Fimport javax.swing. *;
public clasz DemoJCheckBox extends JEFrame{

JLabel etiguette = new JLabel ("C'est des cases & cocher..
JCheckBox rl = new JCheckBox ("case 1");

JCheckBox rZ2 = new JCheckBox ("case 2™):

JCheckBox r3 = new JCheckBox [("case 3M):

JPanel panneau = new JPanel ()

DemodJCheckBox () {

setTitle ("Une fenétre™);

get5ize (400, 1&0):

setlLayout (new BorderLawvout()):
panneaun.add (rl) ;

pannean.add (r2) ;

panneaun.add (r3);

add (etigquette, BorderLayvout . NORTH)

add ([panneau, BorderLavout . CENTER) ;
setDefaultCloseCperation (EXIT ON CLOSE);
setVisible (Lrue) ;

public static wvoid main(S5tring[[] args) {
new DemoJCheckBox () :

.",JLabel.CENTER) ;
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~ Les cases a cocher : JCheckBox

r | £ Une fenétre [‘:' =] ﬂ‘

C'est des cases a cocher...

| |case1 [ |case?2 case 3
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/@boutons radio: JRadioButton

De nombreuses situations exigent que l'utilisateur ne
puissent choisir qu'une seule option parmi un
ensemble de choix. Lorqu'une seconde option est
sélectionnée, la premiere est désactivée.

Cet ensemble d'options est souvent mis en oeuvre
au moyen d'un groupe de boutons radio, représenteés
par la classe JRadioButton.
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Les boutons radio: JRadioButton

e Constructeurs :
e JRadioButton()
e JRadioButton(String libellé)
e JRadioButton(Icon icone)
e JRadioButton(String libellé, Icon icone)
e JRadioButton(String libellé, boolean sélectionné)
e JRadioButton(Icon icone, boolean sélectionné)

e JRadioButton(String libellé, Icon icone, boolean
sélectionné)
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Les boutons radio: JRadioButton

DemolJRadioButton.java |

Ll import java.awt. ;
Limpnrt Javax.=swing.*;
Clpublic class DemoJRadiocButton extends JEFrame{

getTitle ("Une fené&tre™):

zetSize (400, 1&0) ;

setlLayout (new BorderLayvout () ) -
groupe .add (xrl) ;

groupe.add (x2) ;

groupe.add (x3) ;

panneau.add (xl) ;

panneauw.add (x2) ;

panneau.add (x3) ;

add (etiguette, BorderLayout .NORTH) »
add (pannean, BorderLavyvout . CENTER) ;
gectDefaultCloselperation (EXIT ON CLOSE) :
zetWVi=zible (Crue) ;

B H

= public =tatic void main(String[] arg=s) {
] new DemodJRadiocButton () :

B |

private JLakbel etiguette = new JLabel ("C'e=t de= bouton=s radio..
] private ButtonGroup groupe = new ButtonGroup () -

private JRadiocButton rl = new JRadioButton ("bRadiol™) ;

private JRadiocoButton r2 = new JRadioButton ("bRadiozZ2™) :

private JRadiocButton r3 = new JRadioButton ("bBRadio3™) ;

private JPanel panneaun = new JPanel () :
= public DemoJBRadioButton () {

", JLabel . CENTER)
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~ Les boutons radio: JRadioButton

( | £:| Une fenétre |~':' =] EH

C'est des boutons radio...

@ bRadio1  bRadio2 ' bRadio3
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“Liste de Choix : JList

JList est un composant qui permet de choisir une ou plusieurs
valeurs dans une liste prédéfinie.

Constructeurs :

* JList() : Préparer une liste vide. Elle sera rempli aprés par
la méthode setListData().

* JList(Object|[] liste) : Construire la boite au moyen d'un
tableau d'objet, comme par exemple un tableau de
chaines de caracteres : String[]. Dans ce cas de figure, le
nombre d'élément est prédéterminé.

* JList(Vector liste) : Nous pouvons aussi construire la
boite de liste au moyen d'un tableau dynamique

représenté par la classe Vector.
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iste de Choix : JList

[l existe trois sortes de boites de liste, correspondant
chacune a la facon de sélectionner un élément ou un
ensemble d'éléments.

Il est donc nécessaire, une fois que l'objet JList est
construit, de choisir le mode de sélection au travers de
la méthode setSelectionMode() en proposant le type
approprie :

e SINGLE SELECTION : Sélection d'une seule valeur.

e SINGLE INTERVAL_SELECTION : Sélection d'une
seule plage de valeur (contigués).

e MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION : Sélection d'un
nombre quelconque de plages de valeurs.
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xemple

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

public class TestJLizte extends JFrame{
private 5tring[] choix={"banane", "fraize", "orange", "pomme"};
JLizt liste=new JLizt (cholX);
JPanel p=new JPanel();

public TestJListe ()
i liste.setSelectionMode (ListSelectionModel .SINGLE SELECTICN) ;
liste.setSelectedIndex (2);

&
p.add(liste); -
add (p) : hanane
setDefaultClozelperation (JFrame.EXIT ON CLOSE); fraise
get5ize (300,200); orange
setVizible (true); pomme

}
public static vold malin(String[] args) f{
new IestdListe():
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~Liste déroulante (liste combinée
JComboBox

Des que le nombre d'options augmente, les boutons radio ne
conviennent plus, car ils occupent trop d'espace a |I'écran.
Vous pouvez, dans ce cas, utiliser une liste déroulante.
Lorsque l'utilisateur clique sur le champ, une liste de choix se
déroule

Constructeurs :

ComboBox() : Préparer une liste déroulante vide qui sera complété plus
tard a I'aide de la méthode additem().

JComboBox(Object[] liste) : Construire la liste déroulante au moyen
d'un tableau d'objet, comme par exemple un tableau de chaines de
caracteres : String[]. Dans ce cas de figure, le nombre d'élément est
prédéterminé.

JComboBox(Vector liste) : Nous pouvons aussi construire la liste
déroulante au moyen d'un tableau dynamique représenté par la classe

Vector. 1
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JComboBox

D’autres méthodes :
addItem(Object rubrique): Ajouter une nouvelle
rubrique a la fin de votre liste déroulante.

insertIitemAt(Object rubrique, int position) : Insérer
une nouvelle rubrique a un endroit spécifique
removeAllltems() : Supprimer toutes les rubriques
removeltem(Object rubrique) : Supprimer une
rubrique spécifique

removeltemAt(int position) : Supprimer une rubrique
suivant la position spécifiée

getltemCount() : Connaitre le nombre de rubriques déja

présentes
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__Liste déroulante

JComboBox

ee) :

getSelectedItem() fournit la valeur sélectionnée, qu'il
s'agisse d'une valeur provenant de la liste prédéfinie ou d'une
valeur saisie dans le champ de texte associé.

getSelectedIndex() fournit aussi le rang de la valeur
sélectionnée.
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JComboBox

DemolComboBox.java |

tste deroulante {liste ¢

=] inport javax.swing.*®:

L

=

- import java.awt. ;]

public class DemodJComboBox extends JFrame {

String[] listColorMames =

{f "black"™, "blue"™,

"green™,

JComboBox list= new JComboBox (listColorMNames) ;!

public DemoJComboBox ()

super ("Demo JCombobBox

{

rr}:_

setlLavout (new FlowLavout () ) 2
li=st.setSelectedIndex (4) ;
li=st.secMaximumBowCouant (Z20)

lizt.addItem ("cyvon™) ;

li=t.addItem ("orange™) ;
li=t.inserclItemdt ("couleuxr™, 3):

add (new JS5crollPane(li=st) ) :
getDefaultCloselOperation (EXIT ON CLOSE) ;

setSize (200, 200);
setVisikle (trues) ;
H

public static void main(String[] arg=s) |

DemoJComboBox test

new DemodJConmboBox ()

"yallow™, "white™

}:

84



JComboBox

[ Demo JComboaBox : [":- Ehu

[ - |
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“Les menus

Java nous permet de doter une fenétre de menus déroulants.

Comme dans la plupart des applications du commerce, nous
disposons de deux possibilités complémentaires :

Créer une barre de menus qui s'affiche en haut de la fenétre, et
dans laquelle chaque menu pourra faire apparaitre une liste
d'options.

Faire apparaitre a un moment donné ce que nous nommons un
menu surgissant (ou menu contextuel), formé quant a lui d'une
seule liste d'options spécifiques correspondantes a I'endroit ou
se situe la demande.
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Les menus

Ces menus déroulants usuels font donc intervenir trois sortes
d'objets :

JMenuBar : Un objet barre de menus.

Jmenu : Différents objets menu qui seront visibles dans la
barre de menus.

JMenultem : les options qui constituent un menu.
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Création d'une barre de menus

La création de menus est une opération assez simple.
Voici la séquence a respecter avec ses différentes
phases :

» Création de la barre de menus
» Placement de la barre de menu sur le composant désiré
» Création des différents menus associés a la barre

» Mise en place des différents options associées a chaque
menu
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enus

Créer une barre de menus
JMenuBar barre = new JMenuBar();
Placement de la barre de menu sur le composant désiré :

JFrame fenétre = new JFrame();
fenétre.setiMenuBar(barre);

Créer et ajouter des menus
JMenu menul = new JMenu("Menu 1");
barre.add(menul);

Créer et ajouter des éléments dans les menus
JMenultem choix1 = new JMenultem("Choix 1");
menul.add(choix1);
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Création d'une barre de menus

DEnmdMEnmﬂmmﬂ

=] dmport Jawvaxs.SwWwirng . o
Linpnrt Tawva ..awts .=

Spopukblic class DemoJlMenus extends JFEFrame 4

riwvate JHMenmnunmBar bharres = mniew JHMemuaBEasr () 5

riwvate JMemnmnun fichier = mew JHMemua ("Fichisx—™) 2

private JMHMemnun editiorn = mew JHMMenua("Editciom™y oo

private JMHMenmnualten owumvwrIridir = mnew JHMenunTtcernn ("Owuawrixz™) -

riwvatce JMenmnnIit-cen enregiscrer — mew JMenuniItcen ("Enregiscrexr™) 5

priwvate JMenmumTitoemnm guittocer = meaew JHMenmunTtocem ("Daitctsx™) 2

private JMHMenualten Cocoler — new JHMenunTtcemn ("Couappex™) s

private JMHMenmnualten cocoppier = mnew JHMenunTtcemn ("Copiex™) &

private JMHMenualten ocoller = mnew JHMenunItemn ("Collex™) -
=l ppulbdlic DermoJdMernmas=s () £

=super (("Les=s mernnmasT)

s=etcJJHMenuBar (barre)
arre.add (Efichi=sx)
arre.add (editciom)
Fichier.add({(owmwrixr) -

LT TR T

Fichier.addSeparatoxr () -
Fichier.add(enraegistrexr) &
Fichier.addSeparatoxr () 5

Fichier.add {(guittex) ;
editcion.add ({(conpexr)
editcion.add({(copiaexr)
edicion.add (ool lex)
sEetcSi== (Z00, A=50) 2
scecDefaulocCloseOperatcion (EXTT O CILOSE) -
sercVisible (Tras) o

LT TR T]

T ¥
rulblic static woilid mainm (Stcrdmmag [ ] 2TrOg=) f mew DemoJdHMemnmas () 5 ¥
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~ Création d'une barre de menus

r|i£:.| Les menus I-':' =] g

Fichier | Edition

OwunTir

Enreqistrer

Cuitter

r|i-'2.-.| Les menus I-':' [=] ﬁ

Fichier | Edition

Couper
Copier
Coller
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“Les boites de dialogue

Dans les composants Swing, il existe un composant tres
intéressant, le JOptionPane qui possede plusieurs méthodes
statiques permettant d'ouvrir d'afficher diverses boites de
dialogue :
Les boites de messages: permettent d'afficher un message
pour [|'utilisateur.
Les boites de saisie : on va pouvoir demander une chaine de
caracteres a l'utilisateur

Les boites de confirmation : on peut demander une
confirmation a |'utilisateur.

Les boites de choix : qui permettent de donner le choix entre
plusieurs choses, une liste déroulante en quelque sorte
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Boites de dialogue d'options -
JOptionPane

Dialogue de message :

showMessageDialog() : Affiche un message et
attend que ['utilisateur clique sur OK (validation
de lecture du message).
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Exemple

import javax.swing.™;
public class TestDialog{
public static void main(String[] args)

{

JOptionPane.showMessageDialog(null," bonjour");

}
} r Message ﬁ]

@ honjour

OK
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Boites de dialogue d'options -
JOptionPane

Dialogue de confirmation :

showConfirmDialog() : Affiche un message et attend
une confirmation de la part de l'utilisateur. Les boutons de
réponse sont généralement Oui, Non et Annuler.
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Exemple

import javax.swing.™;
public class TestDialog{
public static void main(String[] args)

JOptionPane.showConfirmDialog(null," Voulez vous enregistrer");
} r Sélectionnez une option ﬁ
? Voulez vous enreqister 7

Oui Mon Annuler
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Boites de dialogue d'options -
JOptionPane

Dialoque de saisie :

showlnputDialog() : Affiche un message et
récupere une valeur saisie par |'utilisateur.
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Exemple

import javax.swing.™;
public class TestDialog{
public static void main(String[] args)

{

JOptionPane.showlnputDialog(null, " Saisir votre nom svp");

}

[ Entrée =x=)

e Saisir votre nom svp
tn:ut|:|| |

OK Annuler
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Boites de dialogue d'options -
JOptionPane

Dialogue d'option :
showOptionDialog() : Le type le plus général, vous lui
passez vos propres composants, qui se retrouvent
affichés dans le dialogue, comme des boites combo,

un ensemble de boutons, un ensemble d'objets
hétérogenes.
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import javax.swing.™;
public class TestDialog{
public static void main(String[] args)
{JTextField nom=new JTextField();
JTextField prenom=new JTextField();

JOptionPane.showlnputDialog (null, new Object[] {"Saisir votre nom
svp ",nom,"Saisir votre prenom svp ",prenom},"Nom prenom”,

JOptionPane.OK_CANCEL_OPTION,JOptionPane.QUESTION_MESSAGE
Hnal auli)s | N
,null,null,null );

Mom prenom
L ] Saisir votre nom svp
Saisir volre prenom swp

0K Annuler
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~Les types d’icdne de boite de

dialogue

|® JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE :
Icone d'information

@, JOptionPane.ERROR _MESSAGE : Icone
d’erreur
? JOptionPane.QUESTION_MESSAGE : Ic6ne de
question
& JOptionPane.WARNING_MESSAGE : Icone

d’avertissement
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~_Création d'unM

| dialogue

JOptiOhPBhE() : Creation d'une boite d'option avec un message de

test "JOptionPane message" avec un bouton OK et sans icone. Boite de
dialogue de type message.

JOptionPane(Object message) : Par rapport au précédent,
vous choisissez votre message. Boite de dialogue de type message.

JOptionPane(Object message, int typeMessage)

Cette fois-ci vous précisez en plus le type de message (icone
correspondante). Boite de dialogue de type message.

JOptionPane(Object message, int typeMessage, int

typeOption) : Par rapport au précédent, vous choisissez en plus les

boutons qui feront parti de votre boite de dialogue. Boite de dialogue de
type confirmation.
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__Création d'une instan

dialogue

JOptionPane(Object message, int typeMessage, int

typeOption, Icon icOne) : Par rapport au précédent, vous

choisissez en plus votre icone personnalisée. Boite de dialogue de type
confirmation.

JOptionPane(Object message, int typeMessage, int

typeOption, Icon icone, Object[] options) : Par rapport au
précédent, vous placez en plus I'ensemble des objets qui feront parti de
votre boite de dialogue. Boite de dialogue de type saisie ou option.
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=

ation d'une instance de boi
dialogue

import javax.swing.*;

public class Dialogue {
public static void main(Strina[] aros) {
JOptionPane dialogue = new JOptionPane( Bonjour a tous”, JOptionPane.INFORMATION MESSAGE);
IDialog boite = dialogue.createDialog("Bienvenue");
boite.setVisible(true);

h
h

Bienvenue

@ Bonjour a tous...

oK
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ﬁ)?tes de message

static void showMessageDialog(Component composantParent, Object
message) : Affiche automatiquement une boite de dialogue de type
message, dont le titre est intitulé "Message", avec une icone de type
information et avec un bouton OK. Vous spécifiez éventuellement en
argument la fenétre parente et surtout le contenu de votre message.

static void showMessageDialog(Component composantParent, Object
message, String titre, int typeMessage) : Méme boite de message que
précédemment, mais cette fois-ci, vous pouvez choisir votre titre et votre
icOne.

static void showMessageDialog(Component composantParent, Object
message, String titre, int typeMessage, Icon icone) : Par rapport a la
précédente, vous pouvez placer en plus une icone personnalisée.
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Les boites de message

L'argument composantParent spécifie le composant servant de parent
au dialogue.

L'argument titre spécifie une chaine apparaissant dans la barre de
tittre.

L'argument message est déclaré comme un Object. Nous lui passons
généralement une valeur de type String, qui est automatiqguement
affichée dans un JLabel. Nous pouvons cependant spécifier aussi une
icone type Icon qui est également affichée par le JLabel, ou un
composant graphique quelconque de JComponent, qui est affiché tel
qguel. De plus, au lieu de donner un seul objet message, nous pouvons
spécifier un tableau d'objets contenant n'importe quelle combinaison
de chaines, d'icones et de composants.

L'argument typeMessage doit étre choisi parmi les constantes

Pour surcharger l'icbne par défaut du dialogue, nous pouvons

également spécifier une icone personnalisée au parametre icone.
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Exemple

import javax.swing.*®;
public clazs TestDialogl {

public static void main(3tring[] args) {
JOptionPane,showMeszageDialog(null, "voici une nouvelle icone”,
"Icone", JOptionPane, INFORMATION MESSAGE, new Imagelcon("C:/imgl.ipg"));

!
} ; S—
Icone
(r = i
voici une nowuvelle icone
l |
OK i
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Les boites de confirmation

Java permet d'afficher des boites dites "de confirmation”
offrant a l'utilisateur un choix de type Oui/Non. Il suffit
pour cela de recourir a I'une des variantes de la méthode
statigue showConfirmDialog() de la classe JOptionPane .
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Les boites de confirmation

L'argument typeOption indique quel bouton doit
apparaitre dans le dialogue et vous permet de choisir
parmi les quatres constantes suivantes :

JOptionPane.DEFAULT_OPTION : fournit un unique
bouton OK.

JOptionPane.YES_NO_OPTION : fournit les boutons
Oui et Non

JOptionPane.YES_NO_CANCEL_OPTION : fournit
les boutons Oui, Non et Annuler (valeur par défaut).

JOptionPane.OK_CANCEL_OPTION : fournit les
boutons OK et Annuler.
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Les boiltes de confirmation

Comme les dialogues de confirmation présente des
choix a l'utilisateur, ils donnent une valeur de retour
reflétant le choix de |'utilisateur. Cette valeur est
I'une des constantes suivantes :

JOptionPane.OK_OPTION.
JOptionPane.CANCEL_OPTION.
JOptionPane.YES _OPTION.
JOptionPane.NO_OPTION.
JOptionPane.CLOSED_OPTION.
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Les boites de confirmation
Start Page” Dl.iugie.pval

= import java.awt.*®;
import java.awt.event.*®;
T import javax.swing.*;

ﬁ;ﬂiﬂic cla=zs Dialogue extends JFrame {
-|  public Dialogue() {

super ("Dialogue...");
getContentPane () .2etBackground (Color.CRANGE) ;
2et3ize (300, 200);

addWindowListener (new Windowhdapter() {

public void windowClosing (WindowEvent e} {
if (JOptionPane.showConfirmDialog(Dialogue.this, "Désirez-vous quitter 1'application ?")
== JOptionPane.YES OPTICN) System.exit(0);

}):
setDefaultCloselperation (DO NOTHING ON CLOSE);
zetVisible (Crue);

}

public static vold main(3tring[] args) E new Dialogue(); I
T}
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es boites de confirmation

113



——

—— / A ° o
Les boites de saisie

La boite de saisie permet a |'utilisateur de fournir une
information sous la forme d'une chaine de caracteres. La
méthode statique showlnputDialog() de la classe JOptionPane
vous permet de gérer automatiquement le dialogue avec
I'utilisateur.

Ces dialogues sont modaux et les méthodes qui les affichent
bloguent jusqu'a ce que l'utilisateur ferme le dialogue.
S'il le ferme avec le bouton OK, les méthodes renvoient ce
qgue |'utilisateur a saisie sous forme de String.

Si l'utilisateur n'a pas confirmé sa saisie par OK, autrement dit
s'il a agit sur Annuler ou s'il a fermé la boite de saisie (et ce
méme s'il a commencé a entrer une information dans le
champ de texte), ces méthodes renvoient la valeur null.
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~ Les boites de saisie

Dialoguel.java * |
C import java.awt.*;
import java.io.®;
- import javax.swing.®;

ﬁpublic class Dialogusl {
- public static void main(String[] args) {

String nmnomFichier = JOptionPane.showlInputDialog ("Nom du fichier (™)
try 1
Jlextirea document = new Jlexthreal():

document.setBackground (Color . PINE) »
document . read (new FileReader (nomFichier), nuall) ;
JFrame fenetre = new JFrame (nomFichier) ;
fenetre.add (new JScrollPane (document) ) ;
fenetre.setDefaultCloselperation (fenetre . EXTIT ON CLOSE)
fenetre.set3ize (400, 300);
fenetre.=setVi=sible (CTue) ;
H
catch (ICException ex) {
JOoptionPane . showMeszageDialog (mall,
PATTENTIOCHN, le fichier ("+nomFichier+"™) n'existe pas=s",
"hlerte™,
JOptionPane.ERRCBR MESSAGE) ;
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Les boites de saisie

Si le fichier

Nom du fichier : n'existe pas

|Dia|ngue.java

Nlernte

. ATTENTION, le fichier (Dialogue. java) n'existe pas

8i le fichier esit
trouwve

Edsrc/Mialogue. java h = ] @ %
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ﬁ)?tes d'options

Cette boite d'options, représentée par la méthode statique

ShOWOptiOh Dialog(), genéralise en fait la boite de dialogue de

confirmation. Il existe effectivement un argument supplémentaire, appelé
options, qui indique quels boutons afficher dans la boite de dialogue.

static Object showOptionDialog(Component
composantParent, Object message, String titre, int
typeOption, int typeMessage, Icon icone, Object[]

options, Object valeurlnitiale) : Boite de dialogue de type

option. c'est I'argument options au travers duquel vous passez I'ensemble
des éléments qui constituerons les boutons de |a boite de dialogue, sous
forme de tableaux d'objets.

117



~ Les boites d'options

Dialogue2.java

import javax.swing.=®;

ipublic clazs Dialoguel {

public static void main(String[] args) {

JTextField utili=zateur = new JlextField():

JPasswordField motDePasse = new JPasswordField(),

int choix = JOptionPane.showOptionDialog(null,
new Object[] {"Votre nom :", utilisateur, "Mot de passe :", motDePassze},
"Connexion",
JOptionPane.OK CANCEL OPTION,
JOptionPane,QUESTION MESSAGE, null, null, null);

if (choix == JOptionPane.OK OPTION)
if (utilisateur.getText().equalzlgnoreCase ("fatima JEEBAR"™) 2& motDePasse.getText().equals("fatimajebbar™))
JOptionFane.showMessageDialog (null, "Vous &tes connecté");
glze
JCptionPane.showMessageDialog (null,
new String[] {"Utilisateur inconnu", "ou mot de passe incorrecte},
"Connexion refusée"”,
JOptionPane.ERROR MESSAGE) ;
elzse
JOptionPane.showMessageDialog (null, "Non connecté..."™, "ATTENTIOH", JOptionPane.ERRCR MESSAGE) ;
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Lonnexion

Votre nom:
|Emmanue| REMY |
Mot de passe:
[esse AIENTION
0K Annuler
e Non connecté...

Messape

® Vous étes connecté LOnnExomEnmoHEprivEEN el iEes

E(I Liilisateur inconnu
ol mot de passe incorrecte
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